
1 

デジなぞ 取扱説明書 

● はじめに 

この度は、「思考力を育む算数脳パズル『デジなぞ』」をお 
買い上げいただきまして誠にありがとうございます。 

本取り扱い説明書をよくお読みいただき、「デジなぞ」をお 
楽しみくださいますようお願い申し上げます。 

● 「デジなぞ」のインストール方法 
・  CD­ROMドライブに製品CD­ROMを入れると、自動的 

にインストールメニューが起動します。 
○  自動的に起動しない場合は、CD­ROMの中の「スタート 

アップ.exe」をダブルクリックしてください。 

・ 「デジなぞのインストール」ボタンをクリックし、指示にし 
たがってインストールを行ってください。 

○  くわしい内容は製品に同封の「スタートアップガイド」をお 
読みください。 

● デジなぞの起動方法 
・ デスクトップにできた「デジなぞ」のアイコンをダブルク 

リックして起動します。 
○  [スタート] ­  [すべてのプログラム] ­ [デジなぞ] 

からも起動することができます。
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● タイトル画面 

・ 「デジなぞ」を起動すると、タイトル画面が表示され、利用者を選んだり、新しく利用 
者データを作成することができます。 

以前、保存した利用者データを選 
ぶときは、「データをロードする」ボ 
タンをクリックします。 

以前、保存した利用者データを選 
ぶときは、「データをロードする」ボ 
タンをクリックします。 

いちばんはじめに起動したときや、 
新しい利用者データを作成したいと 
きには、「あたらしくはじめる」ボタン 
をクリックします。 

いちばんはじめに起動したときや、 
新しい利用者データを作成したいと 
きには、「あたらしくはじめる」ボタン 
をクリックします。 

ちょっとだけ試したいときなど、学 
習の記録をとらずに「デジなぞ」を 
やる場合は、「ゲストモード」ボタン 
をクリックします。 

ちょっとだけ試したいときなど、学 
習の記録をとらずに「デジなぞ」を 
やる場合は、「ゲストモード」ボタン 
をクリックします。 

「デジなぞ」を終了するとき 
にクリックします。 

「デジなぞ」を終了するとき 
にクリックします。 

「デジなぞ」の原案・監修者の高濱 
正伸の動画がご覧いただけます。 

「デジなぞ」の原案・監修者の高濱 
正伸の動画がご覧いただけます。 

● あたらしくはじめる 
・ タイトル画面で「あたらしくはじめる」を選んだら、利用者のニックネームと、データ 

のセーブファイルを設定します。 

画面のひらがなボタンでニック 
ネームを入力します。 
入力し終わったら「決定」ボタン 
をクリックします。 

画面のひらがなボタンでニック 
ネームを入力します。 
入力し終わったら「決定」ボタン 
をクリックします。 

８つのセーブファイルの枠から 
好きな枠を選んでクリックし、 
「決定」ボタンをクリックします。 
どの枠を選んでも違いはありま 
せん。 

８つのセーブファイルの枠から 
好きな枠を選んでクリックし、 
「決定」ボタンをクリックします。 
どの枠を選んでも違いはありま 
せん。
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● データをロードする 

・ ニックネーム（と前回の学習日時）を見て、使いたい 
セーブファイルを選んでクリックし、「決定」ボタンをク 
リックします。 

● メニュー画面 

・ メニュー画面では、「バランスチェック」と「レベルアッ 
プ」の２つのモードから、好きなモードを選ぶことができ 
ます。 
レベルアップモードでは、バランスチェックモードで出 
題されたパズルが順次トライできるようになりますので、 
まずはバランスチェックモードから始めましょう。 

・ バランスチェックモード 
○  10個のパズルに連続して取り組むことで、現在の「発見 

力」「図形センス」「空間認識力」「論理性」「試行錯誤力」 
の、５つの力のバランスを判定します。 

・ レベルアップモード 
○  弱点の力を強化したり、がんばってハイスコアを伸ばした 

り、じっくり好きなゲームに取り組んだり、様々な使い方で 
取り組むことができます。 

● インフォメーションエリアについて 

・ メニュー画面の上部には、利用者の様々な情報が表示される、インフォメーションエ 
リアがあります。 

ニックネーム ニックネーム 

これまでにデジなぞに取 
り組んだ日数 

これまでにデジなぞに取 
り組んだ日数 

レベルアップモードでトライしたパ 
ズル数から算出。25個全部にトラ 
イすると100%になります。 

レベルアップモードでトライしたパ 
ズル数から算出。25個全部にトラ 
イすると100%になります。 

レベルアップモードでの 
ハイスコアの平均点 

レベルアップモードでの 
ハイスコアの平均点 

学習日数や成績から、現在のランク 
を算出し、「級」と星のマークで表示 
します。５級～特級まであります。 

学習日数や成績から、現在のランク 
を算出し、「級」と星のマークで表示 
します。５級～特級まであります。 

利用者へのメッセージや、簡単な用語説明 
などが表示されます。20分以上プレイした 
とき、いったん休むようにうながすメッセー 
ジなども表示されます。 

利用者へのメッセージや、簡単な用語説明 
などが表示されます。20分以上プレイした 
とき、いったん休むようにうながすメッセー 
ジなども表示されます。 

前の画面にも 
どります。 

前の画面にも 
どります。
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● バランスチェックモード 

・ バランスチェックを行うと、その結果がグラフで表示されます。最新の結果と、現在 
の総合力を判定した２種類のグラフを切り替えて見ることが可能です。 

・ また５つの力それぞれに対するアドバイスを表示することができるので、参考にし 
てください。 

・ バランスチェックを始めると、５つの力それぞれに２個ずつ、合計１０個のパズルが 
連続して出題されます。 

・ 毎回の利用時に１度は、バランスチェックモードにトライして実力を確認することを 
おすすめします。 

・ バランスチェックのトライ中に途中でやめてしまうと、０点という結果が残ります。 

グラフ切り替えボタン。クリックす 
ることで、最新の記録と総合力判 
定のグラフを切り替えます。 

グラフ切り替えボタン。クリックす 
ることで、最新の記録と総合力判 
定のグラフを切り替えます。 

バランスチェックを始めるときにク 
リックします。 

バランスチェックを始めるときにク 
リックします。 

アドバイスエリア。バランスチェッ 
クの結果に対するアドバイスが表 
示されます。 

アドバイスエリア。バランスチェッ 
クの結果に対するアドバイスが表 
示されます。 

ジャンル別アドバイスボタン。ク 
リックすることで、５つの力の結果 
それぞれに対するアドバイスをア 
ドバイスエリアに表示します。 

ジャンル別アドバイスボタン。ク 
リックすることで、５つの力の結果 
それぞれに対するアドバイスをア 
ドバイスエリアに表示します。 

バランスチェックの結果をグラフで 
表示します。 

バランスチェックの結果をグラフで 
表示します。 

メニュー画面に戻ります。 メニュー画面に戻ります。
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● レベルアップモード 

・ バランスチェックで出題されたパズルは、レベルアップモードでじっくりとトライできる 
ようになります。 

・ レベルアップモードには、「ハイスコアチャレンジ」と「じっくりモード」の２つのモード 
があります。 

ハイスコアチャレンジ 
○  選んだパズルを制限時間内に3問トライし、そのハイスコアを目指すモードです。 

じっくりモード 
○  制限時間を設けず、5問ずつ出題されるモードです。気に入ったパズルをじっくりやりたいと 

きや、苦手なパズルの解き方を時間を気にせずに考えるときに最適です。 

ジャンル選択チャネル。 
５つの力のジャンルか 
らトライしたいものを選 
び、クリックします。 

ジャンル選択チャネル。 
５つの力のジャンルか 
らトライしたいものを選 
び、クリックします。 

ジャンル説明エリア。 
各ジャンルについての 
説明が表示されます。 

ジャンル説明エリア。 
各ジャンルについての 
説明が表示されます。 

パズル選択ボタン。 
トライしたいパズルを選んでクリッ 
クします。まだトライすることができ 
ないパズルのボタンはグレーに 
なっていて、クリックできません。 

パズル選択ボタン。 
トライしたいパズルを選んでクリッ 
クします。まだトライすることができ 
ないパズルのボタンはグレーに 
なっていて、クリックできません。 

ジャンル解説。 
各ジャンルがどういった意図で作ら 
れているかを、監修者の高濱正伸 
が解説します。 

ジャンル解説。 
各ジャンルがどういった意図で作ら 
れているかを、監修者の高濱正伸 
が解説します。 

パズル情報エリア。 
選択したパズルの、ハイスコアと、 
これまでにトライした回数、パズル 
の内容が表示されます。 

パズル情報エリア。 
選択したパズルの、ハイスコアと、 
これまでにトライした回数、パズル 
の内容が表示されます。 

ハイスコアチャレンジボタン。 
選択したパズルのハイスコアをね 
らうモードです。 

ハイスコアチャレンジボタン。 
選択したパズルのハイスコアをね 
らうモードです。 

じっくりモードボタン。 
時間制限がなく、5問ずつトライで 
きるモードです。 

じっくりモードボタン。 
時間制限がなく、5問ずつトライで 
きるモードです。
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● パズルの基本的な操作・１ 

・ パズルを始めると、まずパズルの内容とやり方を説明する画面が表示されます。 

・ ページを切り替えると、制限時間や、まちがった操作をしたときの修正方法を見る 
ことができます。 

パズルの説明エリア パズルの説明エリア 

説明ページ切り替えボタン 説明ページ切り替えボタン 

パズルスタートボタン パズルスタートボタン 

● パズルの基本的な操作・２ 
・ パズルは25種類ありますが、基本的な操作方法や表示される内容などは共通して 

います。 

タイマー。 
残り時間が分かりま 
す。 

タイマー。 
残り時間が分かりま 
す。 

時間スコア。 
一定時間を経過すると、時間得 
点が下がっていきます。 
青い表示のときは100点、だん 
だんに下がっていき、時間切れ 
になると0点です。 

時間スコア。 
一定時間を経過すると、時間得 
点が下がっていきます。 
青い表示のときは100点、だん 
だんに下がっていき、時間切れ 
になると0点です。 

正誤インジケータ。 
正誤が表示されます。また、問題 
が何問用意されていて現在、何 
問目なのかを示します。 

正誤インジケータ。 
正誤が表示されます。また、問題 
が何問用意されていて現在、何 
問目なのかを示します。 

指示エリア。 
パズルの課題や条件などが 
表示されます。 

指示エリア。 
パズルの課題や条件などが 
表示されます。 

OKボタン。 
1問解き終わったらクリックします。 
OKをクリックした時点で正誤を判定 
します。 

OKボタン。 
1問解き終わったらクリックします。 
OKをクリックした時点で正誤を判定 
します。 

※OKボタンのないパズルもあります。 

やめるボタン。 
途中で中止して戻りたいとき 
にクリックします。 

やめるボタン。 
途中で中止して戻りたいとき 
にクリックします。 

ヘルプボタン。 
クリックすると、パズルの途 
中でパズルの説明を表示し 
ます。 

ヘルプボタン。 
クリックすると、パズルの途 
中でパズルの説明を表示し 
ます。
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● パズルの基本的な操作・３ 

・ レベルアップモードでトライすると、最後に成績画面が表示されます。 

スコアエリア。 
正確さ（正誤の得点）と、早さ（時間 
得点）から、スコアを算出します。 

スコアエリア。 
正確さ（正誤の得点）と、早さ（時間 
得点）から、スコアを算出します。 

メッセージエリア。 
スコアに応じて簡単なメッセージが 
表示されます。 

メッセージエリア。 
スコアに応じて簡単なメッセージが 
表示されます。 

もう一度ボタン。 
再度同じパズルにトライしたいとき 
にクリックします。 

もう一度ボタン。 
再度同じパズルにトライしたいとき 
にクリックします。 

OKボタン。 
レベルアップモー 
ドのメニューに戻 
ります。 

OKボタン。 
レベルアップモー 
ドのメニューに戻 
ります。 

● 最新情報とカスタマーサポート 

・ WEB ： http://www.ledex.co.jp 
レデックスのホームページでは、デジなぞのサポート窓口の他、 
新製品情報やアップデータの配布などを行っています。 

・ FAX ： 042-799-0741 

・ TEL ： 042-799-0269（10:00～18:00 土日祝日休）


