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「うごく！はじめてなぞぺー」取扱説明書 

nはじめに 

このたびは、「うごく！はじめてなぞぺー」をお買い上げ 
いただきまして、誠にありがとうございました。 

本取扱説明書をよくお読みいただき、「うごく！はじめ 
てなぞぺー」をお楽しみくださいますよう、お願い申し上 
げます。 

nインストール方法 
CD­ROMドライブに製品CD­ROMを入れると、自動的 
にインストールメニューが起動します。 

・ 自動的に起動しない場合は、CD­ROMの中の「スタート 
アップ.exe」をダブルクリックしてください。 

「インストール」ボタンをクリックし、インストールを行っ 
てください。 

・ インストールについての詳しい内容は、製品に同梱の 
「スタートアップガイド」をお読みください。 

n起動方法 

デスクトップにできた「うごく！はじめてなぞぺー」のア 
イコンをダブルクリックします。 

・  [スタート]­[全てのプログラム]­[なぞぺー]からも起動す 
ることができます。 

nカスタマーサポート 

WEB ： http://www.ledex.co.jp/ 
レデックスのホームページでは、サポート窓口の他、新製品情報やアッ 
プデータの配布などを行っています。 

FAX ： 042-799-0741 

TEL ： 042-799-0269（10:00～18:00 土日祝日休）
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「うごく！はじめてなぞぺー」取扱説明書 

nタイトル画面 

ソフトが起動すると、タイトル画面になります。 

ボタン以外の画面全体をクリックすると、次に進みます。 

【終了】 
ソフトを終了させます。 

【終了】 
ソフトを終了させます。 

【保護者メニュー】 
利用者全員の学習履歴 
の参照や、名前の変更、 
利用者の削除などを行 
うことができます。 

【保護者メニュー】 
利用者全員の学習履歴 
の参照や、名前の変更、 
利用者の削除などを行 
うことができます。 

【利用者の追加】 
新しい利用者を追加し 
ます。最大6人まで作成 
することができます。 

【利用者の追加】 
新しい利用者を追加し 
ます。最大6人まで作成 
することができます。 画面全体をクリックする 

と、次に進みます。 

画面全体をクリックする 
と、次に進みます。 

n利用者名の登録 

利用者がまだひとりも登録されていないときは、タイトル画面で画面をクリックすると、 
利用者名の登録画面に進みます。 

入力した名前を1文字 
消します。 

入力した名前を1文字 
消します。 

入力が終了したら、「で 
きた！」ボタンをクリック 
し、登録します。 

入力が終了したら、「で 
きた！」ボタンをクリック 
し、登録します。 

入力した名前が表示さ 
れます。登録できるの 
は、10文字以内です。 

入力した名前が表示さ 
れます。登録できるの 
は、10文字以内です。 

登録作業をキャンセル 
し、タイトル画面に戻り 
ます。 

登録作業をキャンセル 
し、タイトル画面に戻り 
ます。 

ひらがなキーをクリック 
して名前を入力します。 

ひらがなキーをクリック 
して名前を入力します。
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「うごく！はじめてなぞぺー」取扱説明書 

nメインメニュー 

利用者がひとりのときは、タイトル画面でクリックすると、メインメニューに進みます。利用者 
が複数いるときは、利用者選択の画面で利用者を選んでクリックすると、メインメニューに進 
みます。 

使い方アドバイスなど 
のメッセージがランダム 
で表示されます。 

使い方アドバイスなど 
のメッセージがランダム 
で表示されます。 

全体の消化率に応じて、 
級が決定し表示されま 
す。級は、「4級」～「1 
級」「はかせ」と上がって 
いきます。 

全体の消化率に応じて、 
級が決定し表示されま 
す。級は、「4級」～「1 
級」「はかせ」と上がって 
いきます。 

タイトル画面に戻ります。 タイトル画面に戻ります。 

現在の時間と、ソフトを 
起動してからの経過時 
間が表示されます。 
経過時間は、青と緑の 
ゲージで表示されます。 
ゲージが全て緑色にな 
ると、安心タイマーが作 
動し、それ以上パズル 
を続けることができなく 
なります。 

現在の時間と、ソフトを 
起動してからの経過時 
間が表示されます。 
経過時間は、青と緑の 
ゲージで表示されます。 
ゲージが全て緑色にな 
ると、安心タイマーが作 
動し、それ以上パズル 
を続けることができなく 
なります。 

利用者の進捗などを考 
慮し、自動的におすす 
めパズルを３つ選択す 
る「おすすめモード」を 
起動します。 

利用者の進捗などを考 
慮し、自動的におすす 
めパズルを３つ選択す 
る「おすすめモード」を 
起動します。 

自分でパズルを選んで 
トライするときは、パズ 
ル名のボタンをクリック 
します。 
最大12個のパズルがで 
きるようになります。 

自分でパズルを選んで 
トライするときは、パズ 
ル名のボタンをクリック 
します。 
最大12個のパズルがで 
きるようになります。 

nパズル選択ボタンの見方 

パズル名を表示します。 パズル名を表示します。 

現在のレベルを表示し 
ます。利用者の習得度 
によってレベルが上 
がっていきます。 

現在のレベルを表示し 
ます。利用者の習得度 
によってレベルが上 
がっていきます。 

まだやったことの無い新 
しいパズルには「NEW」 
マークが表示されます。 

まだやったことの無い新 
しいパズルには「NEW」 
マークが表示されます。 

パズルをクリアしたり正 
解すると、スタンプがも 
らえます。 
ここには現在のスタンプ 
の数が表示されます。 

パズルをクリアしたり正 
解すると、スタンプがも 
らえます。 
ここには現在のスタンプ 
の数が表示されます。 

30個スタンプが貯まると 
「クリア」と表示されます。 
30個スタンプが貯まると 
「クリア」と表示されます。 

パズル選択ボタンをク 
リックすると、パズル情 
報ウインドウが表示され 
ます。 

パズル選択ボタンをク 
リックすると、パズル情 
報ウインドウが表示され 
ます。
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「うごく！はじめてなぞぺー」取扱説明書 

nパズル情報ウインドウ 

メインメニューのパズル選択ボタンをクリックすると、パズル情報が表示されます。 

パズル情報ウインドウ 
を閉じます。 

パズル情報ウインドウ 
を閉じます。 

パズルをクリアしたり、 
正解すると、スタンプが 
もらえ、ここに蓄えられ 
ます。 
スタンプが増えると、新 
しいパズルが出現しま 
す。 
30個貯まると、表彰状 
が授与されます。 

パズルをクリアしたり、 
正解すると、スタンプが 
もらえ、ここに蓄えられ 
ます。 
スタンプが増えると、新 
しいパズルが出現しま 
す。 
30個貯まると、表彰状 
が授与されます。 

レベルと経験値が表示 
されます。経験値は、ス 
タンプの数と同じですが、 
スタンプと異なり、30を 
越えても累積します。 

レベルと経験値が表示 
されます。経験値は、ス 
タンプの数と同じですが、 
スタンプと異なり、30を 
越えても累積します。 

パズルを開始します。 パズルを開始します。 

nパズルスタート画面 

メインメニューのパズル選択ボタンをクリックすると、パズル情報が表示されます。 

パズルを中断して、メイ 
ンメニューに戻ります。 

パズルを中断して、メイ 
ンメニューに戻ります。 

パズルの簡単な説明が 
表示されます。 

パズルの簡単な説明が 
表示されます。 

動く画面と音声で、パズ 
ルの遊び方を説明しま 
す。 

動く画面と音声で、パズ 
ルの遊び方を説明しま 
す。 

現在のパズルのレベル 
を表示します。パズルに 
正解していくと、レベル 
が上がり、最高は「マス 
ター」になります。 

現在のパズルのレベル 
を表示します。パズルに 
正解していくと、レベル 
が上がり、最高は「マス 
ター」になります。 

パズルを開始します。 パズルを開始します。 

パズルに慣れるための 
簡単な練習問題を開始 
します。 

パズルに慣れるための 
簡単な練習問題を開始 
します。 

おすすめモードの場合 
に表示されます。 

おすすめモードの場合 
に表示されます。
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nパズルの結果画面 

パズルが終了すると、パズルの結果画面になります。 

スタンプの数を表します。 
新たに今回獲得したス 
タンプには、「NEW!!」 
マークがつきます。 

スタンプの数を表します。 
新たに今回獲得したス 
タンプには、「NEW!!」 
マークがつきます。 

今回のパズルの結果や 
パズルの情報、メッセー 
ジなどが表示されます。 

今回のパズルの結果や 
パズルの情報、メッセー 
ジなどが表示されます。 

パズルの結果画面を閉 
じてメインメニューに戻 
ります。 
おすすめモードの場合 
は、次のパズルに進み 
ます。 

パズルの結果画面を閉 
じてメインメニューに戻 
ります。 
おすすめモードの場合 
は、次のパズルに進み 
ます。 

nはじめてなぞぺーの学習の流れ 

メインメニューでパズルを選択してトライし、結果画面を経てメインメニューに戻ります。お 
すすめモードの場合は、パズルと結果画面のセットが最大3セット繰り返され、メインメ 
ニューに戻ります。 

タイトル画面 

メインメニュー 

パズル 

保護者用 
メニュー 

利用者 
追加 

複数の利用者が 
いる場合 利用者選択 

画面 

結果 結果 パズル 結果 パズル 

パズル 結果 

おすすめ 
モード 

メインメニューへ 
パズル 
選択
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n保護者用メニュー 

保護者用メニューでは、利用者ごとの学習の進捗を確認することができます。 

また、利用者の削除、利用者名の変更もここで行います。 

まず、利用者名をクリッ 
クして選択します。 

まず、利用者名をクリッ 
クして選択します。 

選択された利用者に関 
する基本的な進捗状況 
が表示されます。 
消化率は、全パズルの 
達成率から計算されま 
す。 

選択された利用者に関 
する基本的な進捗状況 
が表示されます。 
消化率は、全パズルの 
達成率から計算されま 
す。 

選択されている利用者 
のデータを削除します。 

選択されている利用者 
のデータを削除します。 

タイトル画面に戻ります。 タイトル画面に戻ります。 

選択されている利用者 
名を変更します。 

選択されている利用者 
名を変更します。 

パズル名をクリックする 
と、パズルごとの進捗が 
表示されます。 
達成率は、用意された 
全てのパターンの問題 
で少なくとも2回ずつ正 
解し、スタンプを30個貯 
めると100%になるよう 
に設定されています。 

パズル名をクリックする 
と、パズルごとの進捗が 
表示されます。 
達成率は、用意された 
全てのパターンの問題 
で少なくとも2回ずつ正 
解し、スタンプを30個貯 
めると100%になるよう 
に設定されています。 

選択されているパズル 
の概要や狙いが表示さ 
れます。 

選択されているパズル 
の概要や狙いが表示さ 
れます。 

■高濱正伸のひとことメモ 
クリックすると、教育や子育てに関するちょっとしたアドバ 
イスなどが表示されます。アドバイスの内容は、「はじめ 
てなぞぺー」を起動するたびに変わります。 

■高濱正伸のひとことメモ 
クリックすると、教育や子育てに関するちょっとしたアドバ 
イスなどが表示されます。アドバイスの内容は、「はじめ 
てなぞぺー」を起動するたびに変わります。 

フキダシを再度クリック 
すると、閉じることがで 
きます。 

フキダシを再度クリック 
すると、閉じることがで 
きます。
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nパズル「うごかそう」 

マウスを動かす練習をするためのパズルです。 

最初にマウスカーソルをネズミの上にあわせると、ネズ 
ミがカーソルの後についてくるようになります。 

大好物のひまわりの種の皿まで、カーソルを動かして 
ネズミを誘導して食べさせ、全ての皿をめぐったらクリ 
アです。ネズミが穴に落ちないよう、上手に誘導しなく 
てはなりません。 

nパズル「くりっく！」 

マウスのクリックの練習をするためのパズルです。 

問題文に表示された色の的をクリックします。 

正しくクリックすると、得点のゲージが上がります。制限 
時間以内にゲージを満タンにすれば、クリアです。 

間違った的をクリックすると、ゲージは下がってしまい 
ます。 

nパズル「じぐそーぱずる」 

マウスのドラッグの練習をするためのパズルです。 

左に散らばったピースをドラッグして、右の枠に絵を完 
成させます。 

正しい位置近くにドロップすると、ピースはぴたっとはま 
ります。時間制限は無いので、じっくり楽しんで取り組 
みましょう。 

nパズル「かくれんぼ」 

平面図形能力を鍛えるためのパズルです。 

複雑な形をした紙をドラッグして動かしたり回転させた 
りして鏡に映し、課題となっている「もの」を見つけ出し 
ます。線対称の図形の面白さを、操作しながら実感し 
ていきます。 

紙の中央付近をドラッグすると「移動」、端付近をドラッ 
グすると「回転」させることができます。それぞれマウス 
カーソルが変わり、機能を視覚的に示します。
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nパズル「がったい！」 

平面図形のセンスを養うためのパズルです。 

複数の図形が組み合わさったときにどんな形になるか 
を想像し、選択肢の中からクリックして答えを選びます。 

レベルが上がると、答えを2つ探さなくてはいけない問 
題も登場します。 

選択肢の組み合わせや角度は毎回変わります。 

nパズル「どうろ」 

発見能力を鍛えるためのパズルです。 

開始地点から、「ぼく」のアイコンをドラッグして、「どん 
ぐり」を残らず拾ってから「いえ」まで帰るという、迷路タ 
イプのパズルで、同じ道を2度通ったり、引き返したりす 
ることはできません。また、穴に落ちると、元の場所に 
戻ってしまいます。 

途中まできてやり直すときは「やりなおし」ボタンをク 
リックします。 

nパズル「そっくりさん」 

発見能力を鍛えるためのパズルです。 

似た図形の中から、相似図形のペアを探しだす問題と、 
相似図形の中から異なる図形を探し出す2種類の問題 
が出題されます。 

答えがわかったら、それぞれの図形をクリックし、「さい 
てん」ボタンをクリックして回答します。 

nパズル「なかよくね」 

試行錯誤力を鍛えるためのパズルです。 

「ぼく」と「ともだち」とで、公平にキャンディーを分けられ 
るよう、「ぼく」の分のキャンディーを線で囲みます。線 
の中には「ぼく」も含めます。 

線はドラッグして引くことができ、完成したら「さいてん」 
ボタンをクリックします。 

線を描き直すときは、「やりなおし」ボタンをクリックしま 
す。
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nパズル「けんけんぱ」 

試行錯誤能力を鍛えるためのパズルです。 

「けん、けん、ぱ」、もしくは「グー、チョキ、パー」の順番 
でリズミカルにマスをクリックしていき、制限時間以内 
にゴールまでたどり着きます。 

マスは上下左右にしか進めず、「けん、けん、ぱ」の順 
番を間違えると、スタート地点に戻されます。 

やり直すときは「やりなおし」ボタンを、どうしてもできな 
いときは「あきらめる」ボタンをクリックします。 

nパズル「ぞうとねずみ」 

問題によっては、本ソフトの中で最も難易度の高い、高 
度な論理能力を鍛えるためのパズルです。 

シーソーの傾きと相対関係をヒントに、箱の中の動物 
の重さを推理し、問題となっている動物がどの箱に 
入っているのかを当てます。わかったら、画面右のボタ 
ンをクリックして答えます。 

nパズル「ぜんごさゆう」 

論理能力を鍛えるためのパズルです。 

問題文から、前後や左右にあるものや人の数を想像し 
て、合計でいくつになるのかを考え答えます。答えがわ 
かったら、画面右の数字のボタンをクリックし回答しま 
す。 

基礎的な論理能力と計算力が求められるパズルです。 

nパズル「はんにんはだれ？」 

論理能力を鍛えるためのパズルです。 

犯人の服装や表情が書かれたヒントの文をよく読み、 
ヒントに適合する人を探します。 

答えがわかったら、該当する人をクリックします。


